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Speciale Macintime Milano

Il convegno d‘apertura del Macintime é stato dedicato alle tecnologie

presenti, future e futuribili della casa di Cupertino. Sono stati

presentati, fra gli altri, QuickTime VR e, in anteprima, QuickDraw 3D

APPLICANDO n.119
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La giornata d’apertura del
Macintime ha visto una sala,
sebbene molto capiente, gre-
mita di pubblico. Protagonista
della prima mattinata & stata
Apple, con una approfondita
panoramica delle tecnologieda
poco rilasciate o in imminente
uscita.

Il convegno ha segnato l'ini-
zio con l'intervento di Sergio
Nanni, amministratore delega-
to di Apple Italia. Nanni ha
sottolineato come Apple abbia
centrato 1'obiettivo dichiarato
nel marzo dell’anno scorso, e
cioé la vendita di un milione di
Power Macintosh entro il pri-
mo anno di vita. Questo tra-
guardo @ stato raggiunto con 3
mesidianticipo, e cioé giaal 31
dicembre scorso, mentre la
nuova frontiera di mercato,
soprattuttoinItalia, oggisipre-
senta nella multimedialita.

Secondo intervenuto al con-
vegno, Guerrino De Luca, vice
presidente di AppleSoft, ha con-
centrato 'attenzione del pub-
blico sulle tecnologie di siste-
ma operativo di Apple. Dopo
aver rammentato come, sulla
base di diversi studi, Power
Macintosh siain terminidipre-
stazioni e di produttivita di 18

mesi innanzi al suo antagoni-

sta diretto, il processore P6, De

Luca ha reso noto il tasso di
upgrade al System 7.5: circa il
doppio rispetto a qualunque
altroupgrade di sistema opera-
tivo fatto da Apple negli anni
passati. De Luca ha di seguito
disegnato il percorso dalle tec-
nologie attuali a quelle del-
'immediato futuro: da Apple-
Guide, AppleScript, Drag&-
Drop, PowerTalk, Thread Ma-
nager, QuickDraw GX a Co-
pland, nome in codice della
futura release del MacOS. In
questa release dovremmo ve-
dere cose come la personaliz-
zazione contestuale dello spa-
zio di lavoro, preemptive mul-
titasking, dovuto alla scrittura
di un microkernel nativo
PowerPC, con protezione della

memoria e threaded Finder.

di Gianluca Barbaro

Guerrino De Luca,
vicepresidente
mondiale di AppleSoft,
ha brillantemente
narrato cio che accadra
in casa Apple nel

prossimo anno

Infine De Luca ha presentato
anche OpenDoc, tecnologia in
fase di rilascio.

Clou della mattinata I'inter-
vento di Jamie Doll, evangeli-
sta dell’Advanced Technology
Group. L’ATG & un settore di
Apple fondato nel 1986, im-
piega 250 persona e si occupa
di due tematiche fondamenta-
li per la casa di Cupertino: in-
novazione e differenziazione
delle tecnologie immesse nel
mercato. Jamie Doll ha sugge-
stivamentee, purtroppo, astrat-
tamente tracciato le linee gui-
da di cio a cui 'ATG lavora al
momento. Secondo questa vi-
sione, il pc dovra essere ben
presto in grado di riconoscere
perfettamente sia la scrittura
manuale che la voce, in parti-

colare al telefono, e dovra di-




ventare un “segretario” intel-
ligente, che possa costante-
mente sapere dove si trova
I'utente e sappia informarlo,
ad esempio, delle telefonate
in arrivo al suo ufficio.
Dall’astratto al concreto,
moltointeressantelademodi
QuickTime VR, la tecnologia
da poco rilasciata da Apple.
Come i lettori sapranno, si
tratta di una estensione del-
I'esistente QuickTime 2.0 che
consentela visualizzazione di
ambienti tridimensionali e la
navigazioneall’'internodiessi.
Questa tecnologia ¢ compati-
bile anche con i Macintosh
dal 68030 in su e sara, fra
qualche mese, facilmente uti-
lizzabile anche dal punto di
vista dell’authoring, tramite
strumenti che Apple sta met-
tendo a punto.
Ladimostrazione veramen-
te pit entusiasmante ¢ stata,
pero, quellodi QuickDraw 3D.
Si tratta di una serie di Appli-
cation Program Interface (Arr)
che rendono standard l'inte-
razione con gli strumenti per
lamodellazione e 'animazio-
ne tridimensionale su Power

Macintosh. Le due cose pit

——

A colloquio con I'evangelis

Jamie Doll e un simpatico personaggio, una persona
che per Apple non fa altro che viaggiare in lungo e in
largo per il mondo, presentando le nuove realizzazioni
tecnologiche provenienti da Cupertino. L'abbiamo
brevemente incontrata dietro le quinte e le abbiamo
posto alcune domande di approfondimento. In rispo-
sta alla prima, su QuickDraw 3D, ha risposto molto
vagamente (la tecnologia ¢ in fase di rilascio), pero ci
ha assicurato che in effetti, nonostante i risultati sor-
prendenti, dietro questa tecnologia non vi & nulla di
radicalmente nuovo: il lavoro consiste sostanzialmente
nella scrittura della AP, passo fondamentale per la
standardizzazione anche a livello utente dei program-
mi di grafica 3D. Su QuickTime VR, la Doll ci ha
confermato che al momento, in effetti, non esistono
ancora dei tool di sviluppo a livello consumer. Per il
momento si tratta di una serie di tool MPW, e quindi
esclusivamente rivolti al mondo degli sviluppatori. Solo
dopo aver ricevuto i commenti dai programmatori,
Apple sara in grado di immettere sul mercato un
ambiente autore per gli utenti finali, questo a causa

Speciale Macintime Milano

della difficolta di realizzazione diun‘in-

terfaccia d'uso non troppo complicata.
Alla nostra ultima domanda, e ciog se
e prevista la realizzazione di un unico
ambiente autore che integri le due
tecnologie, Jamie Doll ha risposto che
non c'e ancora nessun progetto uffi-
ciale da parte di Apple ma... sarebbe

assurdo non farlo.

importanti di QuickDraw 3D
sono l'estrema velocita (tutte
le primitive grafiche 3D sono
interamente native PowerPC)
e la realizzazione di un am-
biente di lavoro standard,
compreso il formato dei file.

Molto scalpore ha suscitato
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un’animazione tridimensio-
nale calcolata in rendering in
tempo reale.

Non meno interesse ha su-
scitato l'intervento di Raffae-
le Rossi, presidente del grup-
po ArTec, il quale in effetti

non ha aperto bocca. L'intera

The Company Store & il Cb
realizzato da Apple come
dimostrazione della capacita
di QuickTime VR. E possibile
navigare all’interno del
negozio semplicemente
tramite il mouse e
selezionare, ad esempio, un
pacchetto per averne
informazioni o per ruotarlo

tridimensionalmente

presentazione di MyVoice,
prodotto da ArTec, ¢ stata in-
fatti letta dallo stesso MyVoi-
ce. Si tratta di un innovativo
software che, dotato di per-
fetta dizione, & in grado di
leggere qualunque file di te-
sto in Italiano.

A conclusione del conve-
gno ¢ intervenuto. Andrea
Tolin, product marketing
manager linea Macintosh, il
quale ha presentato il Power
Macintosh 6100/66 con sche-
da Dos Compatible (in prova
su questo numero), un com-
puter universale in grado di
lavorare indifferentemente,
contemporaneamente e inte-
gratamente sia su MacOS che
su Windows. [}
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All’esplosione dei servizi telematici si accompagna una decisa centralita delle strutture

di rete. Un convegno all’insegna di un futuro, fatto di mobilita e di grandi performance

Telenetworking

di Gianluca Barbaro

L’esplosione di Internet ha
funzionato e funziona tuttora
anche come catalizzatore d’at-
tenzione per il mondo del
networking in generale. Al
convegno di Macintime dedi-
cato al mondo delle teleco-
municazioni, gli intervenuti
hanno cercato di focalizzare
meglio e pit approfondita-
mente l'attenzione sui nodi
tecnologici da superare. Pri-
mo a parlare, Marco Ravelli,
Mobile computing product
marketing manager di Apple,
ha esposto i cinque punti fon-
damentali per la casa di Cu-
pertino nel mondo delle tele-
comunicazioni: mailbox uni-
versale e standard, integrazio-

ne fra telefonia e computer,

collaborazione tramite video
e condivisione di dati, facile
accesso alle risorse, connetti-
vita globale. Andrea Tolin,
product marketing manager
linea Macintosh, ¢ a questo
puntointervenuto per presen-
tare QuickTime Conferencing.
Si tratta di un nuovo prodotto
Apple, basato sulla tecnologia
QuickTime, che consente di
realizzare un sistema di video
conferenza a basso costo. Tra-
mite due telecamere, QuickTi-
me Conferencing permette di
trasmettere via rete le imma-
gini riprese dalle telecamere e
di condividere un’area di la-
voro, inuna finestra, per poter
cooperare in tempo reale.

Di seguito, e intervenuto

28
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QuickTime
Conferencing, il
nuovo sistema di
videoconferenza a
basso costo di Apple,
verra a breve
rilasciato sul mercato
a prezzi che si

preannunciano

interessanti

Salvatore Cassarino,
che ha diffusamente
illustrato le possibili-
ta d’integrazione e
d’utilizzo del Macin-
tosh con Internet, sia
come postazione
client, sia e soprattut-
to come server di ser-
vizi Web.

Dopo la presenta-
zione di un software
realizzato da IT sof-
tware su Newton ap-
positamente perl'uti-
lizzo in ospedale,
sempre sul problema
del wireless net-
working si e soffer-
mato Enrico Sonno,
di Aleph/Alsoft. Son-
no ha esposto le problemati-
chelegate all’implementazio-
ne di una soluzione wireless,
isolando alcuni criteri di valu-
tazione: raggio d’azione, flus-
so di dati, criticita dell’appli-
cazione, grado d’interattivita,
costi d'impianto e costi di ge-
stione. A titolo esemplificati-
vo, Enrico Sonno ha infine
esposto il caso di un'installa-
zione di 500 Newton per al-
trettanti agenti monomanda-
tari in tutta Italia, coordinati
da un server Unix dedicato
allaraccolta e alla distribuzio-

ne delle informazioni.

Dror Ginossar, presidente di Run, ha

spiegato che il punto debole dei
sistemi di trasferimento di file su rete
& la scarsa quantita di pacchetti inviati
per unita di tempo. E su questo fronte
che attacca RunShare, consentendo un

aumento di prestazioni notevole

A chiusura del convegno, ¢
intervenuto Dror Ginossar,
presidente di Run, casa pro-
duttrice di RunShare. RunSha-
re & un innovativo pacchetto
hardware/software (provatosu
Applicando numero 117) che
accelera fino a 7 volte il trasfe-
rimento in rete difile di grosse
dimensioni. Ginossar haespo-
sto nel suo intervento i fattori
critici di una rete per quel che
riguarda il trasferimento di
dati, approfondendo la tec-
nologia utilizzata da Run per
aumentare le prestazioni del

file transfer. il




Convegno OpenDoc
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~di Gianluca Barbaro

APPLE

Services (SOM)

Storage
Bento

Object Manageﬁ'\ent

Da tempo, su queste pagine, ap-
paiono aggiornamentiregolarisu
quella tecnologia nata per scon-
volgere e facilitare I'uso del com-
puter: OpenDoc. E un modo di
vedere e strutturare 1'utilizzo dei
pc che, come piu volte ripetuto,
fara piazza pulita delle applica-
zioni tradizionali, “monolitiche”,
fagocitatrici di RaM e di spazio su
disco, dall’'uso complesso e dalla
spesso scarsa elasticita. Noi ab-
biamo creduto fin dall’inizio alla
portata rivoluzionaria di una si-
mile tecnologia e il Gruppo Edi-
toriale Jce, I'Editore di questa te-
stata, si € reso collante e motore
ispiratorio diun convegno, tenu-

tosi lo scorso 15 marzo presso il

OpenDoc Architecture

Incorpora contributi dei Vendor Leader

Architecture (OSA)

Open Scripting OLE

NOVELL
TALIGENT B

dei tre partner maggiormente impegnati: Apple, Novell e IBM

L'applicazione
non c'e piu

Quark Hotel di Milano, cherisul-
ta essere il primo, a livello mon-
diale, esclusivamente dedicato ad

OpenDoc.

L'idea di Apple

In una fitta agenda di inter-
venti, sisono avvicendati sul pal-
co Guerrino De Luca, vicepresi-
dente di AppleSoft, Chris An-
drew, project lead di OpenDoc
per Windows di Novell, Alan
Chambers, specialista in tecno-
logia ad oggetti di IBM, Mauro
Ugazio, OpenDoc & System sof-
tware consultant per Apple Com-
puter, nonché Damiano Wald-
ner di Creative Synergies e Sauro
Agostini di Interstudio.

Figura 1. In questo
schema sono
riassunti e
semplificati i
contributi dati dai
partner del
consorzio CiLabs

al progetto
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OpenDoc

Il primo convegno al mondo dedicato ad OpenDoc ha visto la presenza

Guerrino De Luca ha esposto le
condizioni da cui sono nati I'idea
e il progetto di OpenDoc. Per Ap-
ple si tratta di una doppia transi-
zione: quella iniziata I’anno scor-
so, da processori CisCa quelli RisC,
e quella che si consumera fra que-
sto e il prossimo anno, da applica-
zioni monolitiche al software a
componenti, e cioe OpenDoc.
Questo secondo passaggio ¢ me-
diato, ovviamente, dalla compar-
tecipazione di piu vendor del
mercato informatico, ciascuno
con I'apporto delle proprie tecno-
logie (figura 1).

OpenDoc parte come sistema
aperto e rimane tale: il Consorzio
Cilabs, che vede partner come
Adobe, Apple, IBM, Lotus, Novell,
Omg, Taligent, X-Consortium e
altri, @ apertoall’ingresso dichiun-
que sia interessato a sviluppare
sullatecnologia OpenDoc. Glisco-
pi principali di questo consorzio
sono la distribuzione delle infor-
mazioni e il controllo e la valida-
zione delle “parti” (il software
OpenDoc) sviluppate dalle varie
software house, onde stabilire una
standardizzazione e un coordina-
mento globale delle specifiche. I
mercati target di OpenDoc sono:
le grandi e piccole software hou-

se, i produttori di sistemi, gli svi-




Chris Andrews, project lead di

OpenDoc per Windows di Novell,
& stato protagonista di una
brillante esposizione, nonché di
una riuscita demo di OpenDoc

(ancora in versione beta)

luppatori in-house, i VAR, i Sy-
stem Integrator e gli utenti finali.
Come esposto dettagliatamente
daMauro Ugazio, Appleha prepa-
rato, per i propri sviluppatori, un
percorso di migrazione “indolo-
re”: si puo iniziare con il rendere
“aperte” le proprie applicazioni
esistenti, rendendole capaci di
contenere parti. In un secondo
tempo lo sviluppatore puo inizia-
re a scrivere le proprie parti da
integrare nell’applicazione e, in-
fine, rendere l’applicazione stessa
unamera “suite” di parti. Per quan-
to riguarda il rilascio, € gia dispo-
nibile una versione beta distribui-
ta agli sviluppatori Mac, mentre
gia nel corso di quest’anno saran-
no rilasciati ufficialmente i primi
componenti.Solonel’96 siavran-

no soluzioni integrate.

Novell & IBM

Chris Andrews ha esposto il la-
voro svolto da Novell, la quale si
é concentrata sullo sviluppo di

OpenDoc per Windows, sia a 16

Alan Chambers, specialista in
tecnologia ad oggetti, ha
diffusamente mostrato Sowm, la
tecnologia sviluppata da IBM,
una delle colonne portanti di

OpenDoc

che a 32 bit. Dopo una dimostra-
zione dal vivo concordata con
De Luca e con Chambers (le stes-
se operazioni svolte su MacOS,
Windows e Os/2), Andrews ha
chiarito che, per Novell, Open-
Doc ¢ la base del software delle
future generazioni e che fra non
molto sara disponibile anche la
versione beta per Windows. Infi-
ne, Andrews si ¢ lungamente sof-
fermato su alcuni aspetti cruciali
dello sviluppo di
parti, a vantaggio
diun pubblico qua-
si interamente
composto da pro-
grammatori.

Alan Chambers,
facendo parte del
team che in IBM si
occupa dello svi-
luppo di Som (Sy-
stem Object Mo-
del), ha dedicato il
proprio intervento
aquesta tecnologia
ad oggettisullaqua-

le IBM punta molto: la suaimple-
mentazione in OpenDoc ¢ solo
un primo passo verso un suo uti-

lizzo piu globale.

italiani in prima fila
Molto interessante l'interven-
todi Damiano Waldner di Creati-
ve Synergies, una software house
tuttaitaliana che hadedicato gran
parte dei propri sforzi verso Open-
Doc. Nel suo intervento, Wald-
ner ha mostrato PowerVision, un
database documentale intera-
mente realizzato in OpenDoc:
probabilmente la suite di parti
pit completa in questo momen-
to. Nel suointervento, infine, Sau-
ro Agostini hareso noto il proget-
to di Interstudio: la meta finale
sara quella di commercializzare le
sole parti tecniche del software
sviluppato attualmente, avendo
in questo modo una possibilita di
penetrazione sul mercato mag-
giore e minori costi di sviluppo.
Alla fine del convegno, si ¢ te-
nuta una accesa tavola rotonda
fra il pubblico e i relatori, coordi-
nata da Giuseppe Caravita, gior-
nalista de II Sole 24 Ore. |

Convegno OpenDoc

Con IBM e Novell a
sinistra, Apple e
Gruppo Editoriale
Jce a destra, e un
moderatore-
provocatore come
Giuseppe Caravita al
centro, la tavola
rotonda finale si &
mostrata vivace e
chiarificatrice delle
diverse posizioni fra
i leader del progetto

OpenDoc
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